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1. Titulo del proyecto

Estudio de la cultura visual en estudiantes de cuarto grado de primaria como fuente de
informacidn para incentivar el pensamiento critico por medio de talleres artisticos - visuales
en el Sistema Educativo San Lorenzo.

2. Presentacion de tema

La cultura visual es un fenédmeno que abarca toda imagen que construye el mundo
visual que nos rodea, sean imagenes publicitarias, artisticas o informativas, una persona
desde su hogar puede ser consumidor de una imagen y a su vez, no ser consciente de su
significado. Segun Acaso, M. (2006), consumir una imagen se hace a gran velocidad y
produce una reaccion en el espectador, incluyendo la absorcion de una idea determinada;
mientras que leer la imagen, implica el desarrollo de una consciencia frente a los objetivos
(ocultos o0 no) de la construccion visual.

A lo largo del tiempo, se han realizado estudios relacionados al uso de la tecnologia 'y
redes sociales, estos han comprobado que las personas observan sus dispositivos méviles
desde las primeras horas del dia, permitiendo que el cerebro reciba como primera
informacion las imégenes mas virales del internet. Este uso de los dispositivos moviles junto
con el acceso a las redes sociales se ha incrementado en la poblacién mas joven, incluso en
los nifios, se observa hoy en dia que las reuniones presenciales para interactuar con el otro
han sido sustituidas por los mensajes de texto, o los diferentes tipos de comunicacion que
caracterizan a cada red social. Por ello, es necesario que desde edades muy tempranas se
aprenda a desarrollar una percepcién propia respecto a las imagenes, evitando ser
consumidores pasivos y transformandose en lectores mas conscientes.

Un ambito que ayuda a generar dicha conciencia, es la pedagogia, especificamente en
el interés del proyecto de investigacion: la educacion artistica. Dicha area favorece el
desarrollo del pensamiento critico, integral y autbnomo, ademas incrementa un aprendizaje
que le permite a los estudiantes comunicarse, resolver situaciones de manera creativa,
apropiarse de significados y, fortalecer la observacion y sensibilidad frente al mundo.
Conociendo estos beneficios y el significado de la cultura visual dentro de la sociedad, es
importante abrir espacios donde ambos trabajan de manera paralela, por ejemplo en talleres
artisticos que le permitan a cada participante observar, analizar, deconstruir y resignificar las
iméagenes que le abordan cotidianamente.

El proyecto de investigacion busca entonces, generar una propuesta que integre cada
uno de los aspectos supra citados, ya que el proyecto pretende recolectar la informacion
necesaria para estudiar la cultura visual que consumen nifios de primaria a través de las redes
sociales, y a su vez, plantear desde la educacion artistica un prototipo de taller artistico -
visual como mediacion pedagogica para incentivar el pensamiento critico en un grupo
seleccionado de estudiantes.



3. Formulacién del problemay justificacion

¢Cdémo fomentar el pensamiento critico en nifios de cuarto grado, por medio de
talleres artisticos-visuales relacionados al consumo de imagenes en redes sociales? Esta
interrogante refleja cbmo a lo largo de la historia, la humanidad ha experimentado un proceso
de avances tecnoldgicos cada vez mayor. Esto ha provocado que los nifios desde edades muy
tempranas tengan una relacion estrecha con el internet, convirtiéndolos en consumidores
activos de informacion visual desde distintas plataformas digitales. Segun Papalia, D.,
Wendkos, S. y Duskin, R, (2010), los nifios conforme van creciendo tienen la capacidad de
entender lo que les rodea y procesar esa informacion a manera de conocimiento, esta
capacidad aumenta la conciencia de lo que aprenden, poniendo su atencion a qué tipo de
informacion desean recordar y generarla en nuevos aprendizajes.

Por ello, el proyecto de investigacion se enfoca en una etapa de la nifiez que concentra
un rango de edad de 9 a 10 afios; en las mismas los nifios y las nifias se encuentran en un
periodo de cambios fisicos y emocionales que los coloca en una posicion vulnerable para
aprender sobre cualquier elemento que les rodee y adoptarlo como propio. Tomando en
cuenta la receptividad que tienen los estudiantes frente a la realidad, se hace necesario
indagar sobre la cultura visual que se estd consumiendo en un medio de comunicacién como
las redes sociales, las cuales son plataformas que los nifios utilizan con el objetivo de
encontrar informacion, entretenerse o dialogar con otras personas.

Por otro lado, el proyecto de investigacion se contextualiza en el grupo de cuarto
grado de primaria del Sistema Educativo San Lorenzo, segun el plan de estudio de artes
plasticas | y 1l ciclo de la Educacion General Béasica, Costa Rica. Ministerio de Educacién
Publica, (MEP). (2013), el plan curricular para dicho nivel se divide de la siguiente manera:

Eje Vertical:

El lenguaje del arte: forma, estilo, contexto y técnica en la produccion artistica
Ejes Horizontales:

El lenguaje estético en la identidad artistica, (| Trimestre).

Las formas del arte y la naturaleza, (Il Trimestre).

Significados, produccidn artistica y contextos sociales, (111 Trimestre).

Por lo observado anteriormente, la cultura visual no es un contenido que se imparte
en el plan curricular de cuarto grado de primaria del MEP costarricense, por eso se plantea
trabajar el tema de la cultura visual desde la escuela con una perspectiva critica, para asi
aprovechar el temprano desarrollo de las capacidades cognitivas que tienen los estudiantes de
procesar toda informacion nueva y aplicarla en su cotidianidad.



El proyecto de investigacion propone la aplicacion de talleres artisticos - visuales
como una mediacién pedagdgica, ya que su versatilidad de ejecucion facilita el abordaje de
las imagenes de una red social desde la educacion artistica. Ademas, posibilita la
estimulacion del pensamiento critico en los estudiantes por medio del anélisis y la
construccion de sus propios aprendizajes.

4. Estado de la cuestion

Como primer antecedente se tiene una tesis doctoral llamada La cultura visual como
contenido para un proceso de innovacion pedagdgica de la Educacién Plastica y Visual en la
Educacion Secundaria Obligatoria de la Comunidad Auténoma en Madrid desarrollada por
Manson. E., (2012), quien plantea una metodologia para incorporar la cultura visual como un
contenido curricular de la educacion secundaria en la Comunidad Auténoma de Madrid. La
autora plantea la importancia de fomentar la lectura e interpretacion de las imégenes del
mundo audiovisual en el cual se desenvuelven los jovenes dia a dia; ellos lo hacen desde una
perspectiva de ocio y entretenimiento lo cual no les permite tener un acercamiento adecuado
a la informacion adquirida. Por eso, Manson propone incluir estos medios visuales dentro de
la practica docente, para brindarle herramientas a los estudiantes que les permita tener la
atencion y estudio correctos. Ella misma lo explica de la siguiente manera: “Educarles esta a
nuestro alcance, la educacion se adquiere no sélo en las aulas, esté en todas partes: la
encontramos en el cine, en el arte de las calles, en el mobiliario urbano, en la moda, en las
revistas, en internet (...) Nos educamos constantemente, aunque muchas veces no seamos
conscientes de ello.” (Manson, E., 2012, p.13).

Por otro lado, refiriéndose a la cultura visual la Revista D'Innovacio i Recerca en
Educacid publico un articulo titulado La cultura visual y los pequefios relatos como desafios
para la educacion artistica desarrollado Carrasco, S. y Garcia, R. (2016), dicho articulo
expone lo que se vivid en el seminario, Dialogos entre la educacion artistica y los desafios
del siglo XXI, en la Universidad Metropolitana de Ciencias de la Educacion, en Santiago de
Chile. Este documento muestra la importancia de repensar el lugar que tiene la cultura visual
dentro de la ensefianza artistica en los diferentes contextos educativos, debido a que la cultura
visual ofrece un conjunto de marcos conceptuales y de métodos para analizar las
representaciones visuales que estan frente a nosotros en la cotidianeidad. También visibiliza
las experiencias de los participantes para promover otros aprendizajes, relaciones
pedagogicas y realizar una mejor comprension de la educacion artistica. A partir de ambos
antecedentes, tanto en un contexto hispano como latinoamericano, se evidencia lo
significativo del estudio de la cultura visual en nuestra sociedad con las propuestas de
trabajos similares a los objetivos del presente proyecto de investigacion, logrando asi una
unién entre la realidad visual de hoy en dia y la educacion artistica.

En cuanto al uso de las redes sociales, el documento digital llamado Uso de
smartphones y redes sociales en alumnos/as de Educacion Primaria realizado por Pérez, A.,
(2018), trata sobre el manejo de los dispositivos digitales en la poblacién infantil y cémo
estos se convierten en usuarios de plataformas como las redes sociales; la autora estudia el



grado del uso, acceso, comprension y creacion de contenido digital por parte de nifios y nifias
de 11y 12 afios en cuatro redes sociales: Instagram, Snapchat, YouTube y Musical.ly.
Actualmente, el acceso continuo a internet es cada vez mayor incluso para la poblacion
infantil, este antecedente evidencia el uso significativo de las redes sociales en los nifios y
cémo afecta en el desarrollo de sus habilidades, conocimientos, desenvolvimiento en la vida
cotidiana y educacion.

El articulo digital titulado El pensamiento critico y su incidencia en la Educacion de
las Artes Plasticas escrito por Fajardo, E. y Castellanos, E., (2020), en la Revista Signos, trata
sobre la indagacion realizada en la Institucién Educativa (IE)Bojaca de Chia en Colombia
sobre la respuesta del pensamiento critico en la clase de artes visuales de esta misma
institucion. Debido a la carencia de docentes preparados sobre el tema en la IE Bojaca de
Chia, el articulo propone una estrategia educativa que responda a esta problematica por
medio de la ensefianza de la lectura de imagenes. Se ha seleccionado este documento como
antecedente debido a la propuesta educativa que brinda para la preparacion docente en el
tema del pensamiento critico, ya que, es necesario contemplar la preparacién del docente para
el desarrollo y el abordaje de los talleres a planificar en el presente proyecto de investigacion.

Por ultimo, para el desarrollo de los talleres artisticos, se toma como referencia el
documento digital Orientaciones para el Desarrollo de Talleres Artisticos en
Establecimientos Educacionales elaborado por Republica de Chile, Ministerio de Educacion,
(2016), quienes pertenecen a la Unidad de Educacion Artistica del Ministerio de Educacion
en Chile. Dicho documento se compone de una serie de lineamientos que buscan promover
las artes como fuentes de conocimiento y formacion. La propuesta orienta sus escritos en el
desarrollo de competencias como el pensamiento critico, la creatividad, el pensamiento
estético y habilidades que se relacionan al reconocimiento del entorno con su sensibilidad
identitaria; los cuales son elementos de interés en el presente proyecto de investigacion.
Ademas, aplica una metodologia activa y participativa, incorporando el trabajo de educadores
y artistas para favorecer el aprendizaje de los estudiantes mediante las experiencias artisticas
en los talleres, convirtiéndose asi en una adquisicion significativa de conocimientos.

5. Objetivos de investigacion

5.1 Objetivo General

- Estudiar la cultura visual de los educandos de cuarto grado de primaria como fuente
de informacion para incentivar el pensamiento critico por medio de talleres artisticos -
visuales en el Sistema Educativo San Lorenzo.

5. 2 Objetivos Especificos

- Conocer las tendencias visuales y las redes sociales que consumen los estudiantes de
cuarto grado de primaria del Sistema Educativo San Lorenzo.



- Contrastar los conocimientos de profesionales en las disciplinas de educacién
artistica, ejecucion de talleres artistico - visuales y social media manager para la
obtencion de datos segun sus experiencias en dichas areas.

- Analizar la respuesta del estudiantado de cuarto grado de primaria del Sistema
Educativo San Lorenzo hacia la cultura visual desarrollada en redes sociales dentro de
un espacio educativo formal.

- Disefar un prototipo de taller artistico - visual como mediacion pedagogica que
incentive el pensamiento critico en estudiantes de cuarto grado del Sistema Educativo
San Lorenzo.

6. Marco teorico y conceptual

La cultura visual segin Mirzoeff, N., (2003), es una disciplina que se encuentra en
constante fluidez y se centra en la comprension de la respuesta de los individuos y de los
grupos de medios visuales de comunicacién. EI mismo autor menciona que es una disciplina
tactica, en el cual los mensajes explicitos e implicitos de las imagenes van mas alla de las
disciplinas académicas tradicionales, no solo interactdan con el espectador, sino que también
interfieren en su cotidianidad.

Entonces se puede entender que, la cultura visual es un campo de estudio en relacién
a la experiencia visual que tienen las personas junto con su habilidad para procesar y analizar
lo que estan observando. Cada persona ve e interpreta aspectos diferentes de una imagen, por
lo que la cultura visual no puede ser una ciencia exacta; sin embargo, esta puede ser
contemplada como un campo de estudio que debe ser aplicado desde lo individual, lo
colectivo e incluso desde lo global, ya que la cultura visual se relaciona con las respuestas de
los individuos o los grupos.

Desde una misma perspectiva, Mirzoef, N., (2003), afirma que la cultura visual es el
campo de estudio que se interesa por los acontecimientos visuales en los que el consumidor
busca la informacion, el significado o el placer conectados con la tecnologia visual. A este
altimo concepto el autor se refiere como aquellas adaptaciones o elementos nuevos que
influyen en nuestro campo visual como lo tecnoldgico, es decir, todo aquello que brinda un
campo visual que el ojo humano en su realidad no podria observar sin su ayuda, como las
imagenes que se proyectan por medio de una pantalla y solo pueden apreciarse de esta
manera.

Pero, ¢es realmente perceptible la cultura visual? el ser humano, mientras tenga la
capacidad fisica de ver, no puede escapar de la cultura visual, aun si esta se encontrara
encerrada en una habitacion sin algun otro acceso que las cuatros paredes, éstas se convierten
en su referencia visual. Las personas de zonas urbanas y rurales se enfrentan constantemente
al consumo de iméagenes, sea por medio de una conversacion con otra persona, rotulos
mientras caminan o conducen, e incluso en los anuncios publicitarios que se observan en la
television o en los teléfonos; cada uno de estos contenidos visuales pueden pasar por



desapercibidos inicialmente pero en realidad, el cerebro las observa, analiza e interpreta
generando una reaccion en el inconsciente y el contexto al que pertenecemos.

“Desde estos posicionamientos, lo que se perfila es una redefinicion — mas que una
ampliacion — del objeto de estudio de la Historia del arte, en la que la Historia de la cultura
visual puede considerarse de una manera mas dinamica, concentrandose en la vinculacion de
la cultura visual con el contexto de la cultura y la sociedad a la que pertenece. Esto supone
que hacer una historia de lo visual, junto a una historia de la mirada, significa prestar atencion
a aquellos momentos en los que lo visual es contestado, debatido y transformado, al tiempo
que constituye un lugar de interaccion social y de definicion en términos de clase social,
género e identidades sexuales y raciales. (Hernandez, F., 2005, p.14.)

En la actualidad tenemos un hiper estimulo de la cultura visual moderna, que busca
saturarnos visualmente cada vez, este hiper estimulo ha dado como resultado que las personas
de estas nuevas generaciones se conecten y visualicen de forma mas rapida las imagenes que
les rodean; cabe destacar que esto no solo depende de las imagenes en si mismas sino de la
tendencia moderna a plasmar mdltiples contenidos visuales de forma constante sin que las
personas tengan un consentimiento claro de querer recibir los mensajes implicitos que se
encuentran en estos hiper estimulos.

Tomando en cuenta lo anterior, los medios digitales se han convertido en agentes
importantes para la construccion de la identidad de la cultura visual, es por esto que las
disciplinas educativas como la ensefianza de las Artes Visuales deben incorporar dentro de su
curriculo el estudio de la cultura visual, tomando en cuenta las experiencias del estudiantado.
Es importante considerar que cada estudiante, como ser humano, esta expuesto a la cultura
visual, sin tener claro el mensaje que esta recibiendo o las herramientas necesarias para hacer
un correcto analisis del contenido visual que consume dia a dia.

Segun Hernandez, M., Tamayo, Y.y Echeverria, O. (2020), las disciplinas como la
educacion artistica favorecen el aprendizaje y la comprension de la cultura visual, ya que
integran estrategias de interpretacion de los objetos fisicos 0 mediaticos que la integran y
permiten el acercamiento a la misma desde lo estético y el contexto de produccidn. Es por
esta razon que el profesorado debe desarrollar competencias educativas que se adapten a los
contextos socioculturales por medio de una metodologia innovadora, para asi generar una
actitud critica en los educandos; de esta manera podran aprender y desaprender sobre sus
marcos sociales, politicos y culturales.

Esta misma idea es contemplada por Martins, R. y Tourinho, 1. (2020), quienes
mencionan que debido a las nuevas circunstancias socioculturales en las que vivimos, los
facilitadores de artes deben de utilizar metodologias innovadoras basandose en los contenidos
argumentales y guiados por la cultura visual, permitiendo que los educandos razonen
responsable y conscientemente de lo que estdn consumiendo en las imagenes publicitarias.

Por otro lado, el pensamiento critico es uno de los grandes ejes que abarca el presente
proyecto de investigacidn; pero antes de llegar a su definicion, es importante iniciar con la
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conceptualizacion del pensamiento en si, el autor Angel Villarini lo define de la siguiente
manera:

El pensamiento es la capacidad o competencia general del ser humano
para procesar informacién y construir conocimiento, combinando
representaciones, operaciones y actitudes mentales, en forma automaética,
sistematica, creativa o critica, para producir creencias y conocimientos, plantear
problemas y buscar soluciones, tomar decisiones y comunicarse e interactuar
con otros, y, establecer metas y medios para su logro. (Villarini, A., s.f., p. 3).

El mismo autor, explica que el pensamiento critico se interpreta como metacognicion,
siendo esta “la capacidad del pensamiento para examinarse, criticar y ajustar el proceso del
pensamiento tanto en sus destrezas, como en sus conceptos y actitudes, de modo que pueda ser
mas eficaz y efectivo en lograr sus propoésitos” (Villarini, A., s.f., p. 3).

Por otro lado, Facione, P. (2007), explica que el pensamiento critico enfoca los
problemas, las preguntas y los asuntos a la busqueda de la verdad, él concluye que este es “el
juicio auto regulado y con propésito que da como resultado interpretacion, andlisis, evaluacién
e inferencia, como también la explicacion de las consideraciones de evidencia, conceptuales,
metodoldgicas, criterioldgicas o contextuales en las cuales se basa ese juicio.” (Facione, P.,
2007, p. 21).

Y en una tercera opinion, Gonzalez, J. (2006), define el pensamiento critico como un
tipo de pensar responsable, consciente y ético que se encuentra ligado con la capacidad de
emitir juicios adecuados.

En las tres definiciones se contempla que el pensamiento critico se aleja de la
memorizacion, su objetivo principal esta orientado a un propdsito, relacionado a resolver un
problema, interpretar el significado de una situacion o acercarse al desarrollo de una idea desde
sus propios criterios; este tipo de pensar le permite al ser humano apoderarse de su contexto y
participar de forma activa en su realidad.

El pensamiento critico, tal y como lo explica Facione, P. (2007), desarrolla ciertas
habilidades cognitivas en cada persona, entre las cuales se encuentran: la interpretacion, la cual
permite comprender y expresar el significado de las experiencias, datos o situaciones; el
andlisis, el cual ayuda identificar las relaciones entre la realidad y preguntas, datos o
descripciones; la evaluacion, la cual accede que la persona valore la credibilidad de la realidad
y las concepciones a su alrededor; la inferencia, que facilita la identificacion de los elementos
necesarios para sacar conclusiones o soluciones a los desafios; la explicacion como la
capacidad de presentar los resultados con un razonamiento propio y que afade tintes de
reflexion y coherencia; y por ultimo, la autorregulacion determinado como el monitoreo
consciente de la actividades cognitivas que cada quien ejerce, incorporando el estudio de los
elementos utilizados y los resultados obtenidos. Cada una de estas habilidades se hace crucial
para que las personas no les sea facil ser explotadas a un nivel politico, econémico, social o
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incluso, emocional; el buen pensador critico busca la verdad con objetividad, integridad e
imparcialidad.

Orientar la ensefianza al desarrollo del pensamiento, nos referimos a que a través de
las diversas materias académicas vamos a proveer informacion, tareas y condiciones
educativas que pongan al estudiante a pensar, a procesar informacion y a producir
conocimientos (Villarini, A,, s.f., p. 3).

Por otro lado, en relacion con la ensefianza del pensamiento critico, es importante que
el estudiante encuentre en cada una de las materias una linealidad al desarrollo del mismo, por
medio de cada una de las practicas didacticas que ejercen los docentes dentro de sus clases. Un
educador sabe que los educandos estdn haciendo uso y desarrollo de su capacidad de
pensamiento por la habilidad de producir conocimientos, solucionar problemas, tomar
decisiones y comunicarse de forma significativa.

Para el educando es importante saber que el crecimiento, eficacia y creatividad del
pensamiento se concentra en la capacidad que posea para examinarse y evaluarse a si mismo,
realizar una correcta autocritica y ejercer autocontrol de su propio proceso de aprendizaje;
capacidades que surgen desde la aplicacion del pensamiento critico.

El pensamiento esta condicionado, en su forma y contenido, por los
factores emotivos, sociales, politicos, culturales, etc. que lo propician, pero que
también pueden obstaculizarlo o bloquearlo. El aprender a pensar requiere tanto
el desarrollo de actitudes, conceptos y bloqueos (influencias exteriores que lo
obstaculizan) como de ciertos valores que sustenten el compromiso con un
pensamiento auténomo y solidario. El desarrollo del pensamiento es inseparable
del desarrollo moral. (Villarini, A, s.f., p. 6).

En el desarrollo del pensamiento junto con la educacion, es clave para que el estudiante
sea un agente activo en el aprendizaje auténtico, es por medio de estas experiencias que podra
desarrollarse plenamente, evitando bloqueos y obteniendo para si mismo un caracter
significativo, activo, reflexivo, colaborativo y empoderado de cada proceso educativo. Para
que todo este climax del pensamiento critico y la educacién sea realizado de manera efectiva
el docente actia como un mediatizador entre la experiencia, necesidades, intereses y
capacidades que trae el estudiante, es decir su propia cultura.

Ademas de esto, el autor Angel Villarini propone aspectos importantes a considerar
dentro de la educacién: en primer lugar la ensefianza debe ser pertinente en relacion a los
intereses y tendencias presentes del estudiante, y al mismo tiempo corresponder a las
necesidades de su desarrollo personal, social y de valores culturales; debe proporcionar
herramientas intelectuales (estructura, instrumentos, estrategias, métodos y técnicas) que
faciliten el proceso de aprendizaje y, el conocimiento adquirido debe suministrar desarrollo y
criterios de calidad. La ensefianza debe generar un clima reflexivo, critico, de apoyo mutuo,
colaboracion, comunicacion y dialogo entre los estudiantes y; al mismo tiempo, el docente debe
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ser su ejemplo de pensador, es decir, el educador refleja de si un caracter curioso, objetivo,
reflexivo, sistematico, creativo y critico.

Finalmente, en el desarrollo del pensamiento critico, se debe considerar la exploracion
por parte del docente, en la cual podra detectar alguna situacion o problema que provoque el
juicio en los estudiantes, luego realizar un proceso de conceptualizacion, es decir procesar la
informacion y construir el conocimiento en conceptos, destrezas o actitudes, y, por ultimo,
incentivar la aplicacion del pensamiento en nuevas situaciones que requieran el analisis y la
utilizacion de los conocimientos construidos previamente.

Hablando propiamente de la educacion artistica, los autores Marin, R., Alvarez, D.,
Escafio, C., Maeso, F. y Roldéan, J. (2003), afirman que es una materia o asignatura que se
encuentra dentro del curriculo de educacion primaria y secundaria; el propio contenido de la
educacidn artistica son las artes visuales y es un campo de aprendizajes en el que se estudian
todo tipo de productos visuales.

Como se menciond anteriormente, las artes visuales son un campo por el cual se
realizan procesos de experimentacion, manipulacion de materiales, ejecucion de técnicas e
investigacion para el desarrollo de actividades o productos tangibles con un objetivo estético
y comunicativo, estos pueden generar en el espectador emociones, reflexiones y critica. Por
lo tanto, se puede entender que la educacién artistica integra diferentes procesos técnicos y
metodoldgicos que son Utiles para el desarrollo de las destrezas sensoriales y psicomotrices,
la estimulacion de la reflexion critica y la expresién por medio de lo tedrico-practico. Es
importante evitar que la educacion artistica se convierta en una experiencia enfocada
meramente en lo ladico y producciones sin contenido critico-reflectivo. Segun Fontal, O.,
Marin, S. y Garcia, S. (2015):

La educacidn artistica se comprende como la accién de dirigir, desarrollar y
perfeccionar las capacidades, habilidades y destrezas artisticas necesarias para la formacion
integral de las personas. Concebir la educacidn artistica como parte de la formacién integral
supone comprenderla como impredecible, como elemental. (Fontal, O., Marin, S, y Garcia, S.
2015, p.3).

La educacidn artistica tiene un papel muy importante dentro de la formacién de las
personas, ya que, son parte del desarrollo de los procesos de socializacién secundarios (los
primarios son los que se desarrollan en el ndcleo familiar); y llegan a ser fundamentales para
el ser humano porque ayuda a formar parte de su identidad, el desarrollo y perfeccion de las
capacidades, habilidades y destrezas. Desde el momento que el nifio entra a la escuela se
convierte en algo determinante, ya que, en ella se dan las primeras relaciones, se fundamenta
la libertad y autonomia; Carrascal, S., (2016) citando Cardenas, R y Troncoso, A. (2014) lo
menciona de la siguiente forma:

La escuela se configura como un espacio o lugar en el que se intercambian
experiencias y se adquiere la mayor parte de los conocimientos, ademas del desarrollo
de actividades capaces de reforzar habilidades emocionales, capacidades cognitivas y
psicomotrices. Por ello, cabe hacer referencia a como las artes visuales son una forma
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de desarrollar la sensibilidad hacia el concepto de cultura (Carrascal, S. 2016, citando
a Cardenas, Ry Troncoso, A. 2014, p. 66.).

Segun lo anterior, se identifica como la educacion artistica entrelaza con los
fendmenos que se encuentran inscritos dentro de la sociedad y lo comunicativo, ofreciendo a
los educandos alternativas para que aprendan a orientarse y encontrar referencias que les
permita valorar, seleccionar e interpretar la cantidad de informacion que reciben cada dia.

Desde otra perspectiva, segin Cano, A. (2012), la educacion tiene una condicion
paradojica, al tener a su cargo la transmision intergeneracional de un determinado acervo
cultural y de conocimientos; y al mismo tiempo también le compete la recreacion, invencion
y transformacion de este. Es decir, que la educacién es fundamental para mantener lo cultural
en una sociedad, pero también para transformar la actualidad.

Segun Acaso, M. (2010), la educacion configura nuestra identidad y la principal
fuente de excusacién es la cultura visual ya sea la educacion que recibimos en nuestras casas,
escuela, colegios, universidades, pero también de los medios de comunicacion; esto quiere
decir que la educacién no solo se desarrolla en instituciones educativas, si no que la
educacidn esta implicita en nuestra vida cotidiana.

En el caso de la ensefianza de las artes visuales, segun Coca, J. (s.f.), proceden de las
ciencias que estudian, analizan y explican las iméagenes y objetos, los métodos de ensefianza
en la mayoria de los casos no son exactos ni cientificos, sino mas bien, el enfoque se da al ser
humano, sus emociones y, como se relacionan y perciben el mundo, el cbmo estos pueden
expresar ciertas ideas de determinadas formas y aprender a interpretar lo visual, es decir lo
que antes se ha definido como cultura visual. Entre los temas a impartir en la educacion de
las artes visuales estan los fendmenos de la luz y el color, reglas de percepcién, creatividad,
técnicas artisticas, historia u otros temas de interés junto la infinidad de materiales con los
cuales se podria trabajar, como por ejemplo hojas, lapices, pinturas, pinceles, cartones,
arcilla, telas plasticas, tintas, piedras, paredes, entre otros.

Al no ser la educacion artistica una materia meramente memoristica se le da una
connotacion de menor valor académico; muchas personas asocian a esta asignatura
Unicamente para aquellos que tienen dotes o cualidades artisticas, pero lo cierto es que
cualquier persona puede aprender en esta asignatura, no se trata solamente de hacer dibujos e
imitaciones, sino también de invitar al estudiante a desarrollar su pensamiento critico y
visual, creatividad, reflexion, toma de decisiones, imaginacion y construir su propio
conocimiento.

Trevifio, E. y Hernandez, M. (2015), citando a Mbuyamba, L. (2006), menciona que el
aprendizaje de las artes puede contribuir al reforzamiento de una calidad educativa por medio
de cuatro factores: un aprendizaje dinamico, un plan de estudios pertinente que interese y
entusiasme a los aprendientes, conocimiento social y cultural, y un profesorado formado y
motivado. Existen muchas ventajas de recibir educacion artistica, Trevifio, E. y Hernandez,
M. (2015), menciona que las tareas de expresion y apreciacion como las de artes visuales
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ayuda a que los nifios enriquezcan sus posibilidades comunicativas, desarrollen la memoria,
la atencion, la corporeidad y adquieran mayores posibilidades de interaccion con los demas.

La comprension de las redes sociales, es otro de los ejes principales en este proyecto
de investigacion, que inicialmente podriamos entenderlas de la siguiente manera:

Una red social es: un sitio en la red cuya finalidad es permitir a los usuarios
relacionarse, comunicarse, compartir contenido y crear comunidades, 0 como una
herramienta de “democratizacion de la informacion que transforma a las personas en
receptores y en productores de contenidos (Urefia, A., Ferrari, A., Blanco, D. y
Valdecasa, E., 2019, p.12)

Dicho esto, se entiende que las redes sociales son plataformas que le permiten a los
seres humanos ser receptores y emisores de informacion visual, sonora o escrita,
conectandose con personas alrededor de todo el mundo, ademas de tener la posibilidad de
buscar y publicar informacion en segundos. Estas ofrecen grandes posibilidades para el
desarrollo personal y profesional de los seres humanos, haciendo de ellas plataformas
altamente utilizadas por sus usuarios que cada dia van aumentando su tiempo de uso, ademas,
de que las personas cada vez son mas participes de estas plataformas por su facil acceso,
constante vinculo con otros o temas de interés y el gran contenido de entretenimiento.

Pese a que estan destinadas a personas de mayoria de edad, cada vez hay mas nifios
que tienen acceso a estas plataformas, ya sea porque utilizan la cuenta de algin amigo,
padres, familiares o bien, porque ellos mismos cuentan con perfiles en estas redes y se
conectan por dispositivos electronicos como tablets , smartphones y portétiles, que en muchos
casos son sus propios encargados legales quienes se los brindan. EI hecho de que las nuevas
generaciones se expongan al uso y contenido de los medios digitales es casi inevitable,
porgue son altamente llamativas, es imprescindible que los nifios tengan un acompafiamiento
por parte de adultos, ya que estos pueden filtrar la informacion que estan consumiendo los
menores de edad.

Hoy en dia se vinculan a los mas pequefios como expertos tecnolégicos, por el hecho
de haber nacido en una sociedad que ya tiene implementado la tecnologia en su forma de
vida. Se ha vuelto tendencia la clasificacion generacional como el término millennials,
centennials, generacion Z, entre otros; divididos por acontecimientos histéricos que han
marcado diferencias generacionales en su forma de pensar, actuar y expresarse; han sido las
generaciones mas recientes las que estan mayormente vinculadas con la era digital. Como se
menciona anteriormente, a estas nuevas generaciones se les atribuye el conocimiento y
manejo de dispositivos electrénicos de forma innata, como si tuvieran un chip incorporado al
nacer que les permite utilizar con sencillez un teléfono, tablet, computadora u otro dispositivo
electronico, sin embargo, se podria afirmar que este primer acercamiento a la tecnologia es
brindado por los padres, principalmente con el motivo de entretenerlos y mantener ocupados
a los nifios. Se puede decir que, la era digital es una realidad para la mayoria de las personas a
nivel mundial, las cuales estan expuestas a informacion de todo tipo; es por ello que se vuelve
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importante que las personas se eduquen en este ambito que forma parte de la cotidianidad
humana.

Segun Pérez, A. (2018), citando a Pérez-Tornero, J.M., Celop, P. y Varis, T. (2007),
introduce el concepto de alfabetizacion mediatica, la cual es entendida como “la habilidad de
acceder, entender y evaluar criticamente los diferentes aspectos de los nuevos medios
digitales, asi como la capacidad de comunicarse y crear contenidos en diferentes contextos”

Entendiendo la alfabetizacion mediatica como una habilidad de interpretacion y de
expresion desde la conciencia es importante implantarla en un medio social, educativo y
personal, ya que crear conciencia sobre el contenido que se esta observando o el contenido
que se esta proyectando a los usuarios es sumamente importante; aun méas considerando que
este puede crear un impacto positivo o negativo en las generaciones méas jovenes que tienen
mayor acceso al consumo en plataformas digitales.

La portabilidad y continua conexién permiten oportunidades de aprendizaje en
cualquier sitio y en cualquier momento, potenciando todas estas dimensiones de la
alfabetizacion mediatica en cuanto a acceso, comprensién y creacién de contenido que
se esta produciendo de modo informal a través de las apps y redes sociales que
proliferan y se convierten en un factor importante para estudiar el grado de
alfabetizacion de nuestros jovenes (Pérez, A., 2018, citando a Judge, S., Floyd, K.y
Jeffs, T., 2015, p.82).

Las redes sociales pueden ser validadas como una herramienta educativa y una
plataforma para la formacién y desarrollo de los facilitadores, permiten el desarrollo de
diferentes modelos de aprendizaje y una participacion distinta a la que estamos
acostumbrados, aportando un aprendizaje creativo lleno de experiencias para que se produzca
un intercambio de ideas hacia el tema de interés por parte de todos los involucrados. Segun
Marin, V. y Cabero, J. (2019):

Indicaban que los mecanismos que presentan las herramientas 2.0 més alla de ser
insignificantes, eran y son per sé uno de los recursos que mas han transformado y
transformaran el proceso de aprendizaje, de ahi la necesidad de no hacerlas
desaparecer del universo educativo y social. (Marin, V., y Cabero, J. 2019, pp.26-27).

Incluso el auge que han tenido las redes sociales ha traido consigo una herramienta
que los autores llaman software social, que de forma paulatina se ha ido incorporando a las
actividades que el profesorado utiliza dentro de los espacios pedagogicos. Por otro lado, las
redes sociales como Facebook, Twitter y Youtube ofrecen a los usuarios distintas opciones
para interactuar y compartir informacion con poblaciones que tienen o no el mismo interés
por un tema determinado, permitiendo que los usuarios generen procesos criticos consciente
o inconscientemente de la informacidn que obtienen de sus dispositivos digitales. Esas
dindmicas se convierten en procesos de ensefianza-aprendizaje, es asi como se evidencia que
la educacion artistica es esencial incluso para realizar una lectura critica del contenido visual
de las pantallas digitales que envuelven a los educandos, ya que es desde esta rama de la
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pedagogia que se puede brindar las herramientas y conceptos necesarios para desarrollar
dicha lectura. Asi como plantea Marin, V. y Cabero, J. (2019), citando a Wilson, K. (2014):

La forma en que se plantean las metodologias a llevar a cabo durante el acto docente,
cobra una vision diferente al incorporar las redes sociales, pues el conocimiento adquiere una
nueva dimension y se acerca al estudiante en cualquier momento y situacion, dado que puede
ser reconstruido de manera continua y favoreciendo el desarrollo de otras formas de este,
ademas de nuevas perspectivas de aprendizaje. (Marin, V. y Cabero, J. (2019), citando a
Wilson, K. 2014).

Las redes sociales se han convertido en una herramienta méas dentro de los espacios
pedagogicos y al denominarlas con un calificativo educativo, implica que todos los
involucrados deben asumir la responsabilidad sobre los procesos de su uso, comprension y
analisis.

En relacién con los talleres artisticos, segin Republica de Chile, Ministerio de
Educacion. (2016):

Cada taller artistico es una instancia de aprendizaje por medio de acciones de
exploracion, experimentacion y descubrimiento, siempre respondiendo a los
objetivos generales formulados para cada sesion, manteniendo la motivacion y
el asombro por el conocimiento a través de la busqueda de multiples formas y
técnicas de expresion y percepcion. (Republica de Chile, Ministerio de
Educacidn, 2016. p. 13).

El concepto taller es muy conocido por la mayoria de las personas y se encuentra
presente en el lenguaje cotidiano, cuando se piensa en el término o la palabra taller,
inmediatamente el ser humano hace una relacion, con un espacio donde se hace, se construye
0 se repara algo, por ejemplo, un taller de mecanica, taller de carpinteria, taller de costura,
entre otros. En lo que refiere a la etimologia, Cano, A. (2012). lo explica de la siguiente
forma:

El término taller proviene de la palabra francesa “atelier”, que refiere al lugar donde
trabaja un artista plastico o escultor, y que reune a artistas conocedores de determinada
técnica u obra con el fin de compartir lo que conocen al respecto, o bien a los discipulos de
dicho artista a fin de aprender del maestro. (Cano, A. 2012, p.31).

Segun Hernandez, M., et.al, (2020). desde el &mbito artistico estos espacios llamados
talleres, primeramente se concebian por personas que se dedicaban a artesanias o creacion de
obras de arte, los cuales realizaban trabajos dedicados a los monarcas y despues a ciudadanos
de cualquier clase social o econdémica; su organizacion primeramente era jerarquica, donde el
maestro se encargaba solamente de supervisar el trabajo de sus asistentes, los cuales a su vez,
debian de supervisar lo que realizaban los aprendices consolidandose como espacios de
trabajo. El sistema de la ensefianza-aprendizaje dentro de estos espacios no estaba disefiado
para la estimulacién de la originalidad artistica, lo que los volvia Unicamente en espacios de
produccion.
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Sin embargo, desde hace algunos afios la practica ha perfeccionado el concepto de
taller llevandolo al ambito educativo, para una mayor experiencia donde el estudiantado se
motive a vivir, realizar y explorar experiencias innovadoras, y el profesorado a poner en
practica métodos de ensefianza donde el educando tenga el protagonismo de su aprendizaje,
tenga una participacion responsable, una actividad creativa y pueda reflexionar para la
solucion de problemas tanto de forma grupal como individual, principalmente en condiciones
reales o ficticias.

Los talleres artisticos dentro de la educacion formal, sirven como una extension de las
clases de artes visuales para que los estudiantes socialicen y exploren diversas técnicas,
dando la facilidad del autodescubrimiento, siendo un medio de aprendizaje significativo.
Aprovechando de que los talleres son un espacio de socializacion, se pueden dar otras
posibilidades, que no se desarrollan en otros espacios, para fomentar en el infante la
cooperacion, la estimulacion a la curiosidad y la investigacion.

Por ello, se puede identificar que los talleres artisticos son espacios de importancia
como otras actividades o espacios y deberian estar dentro del horario escolar o la malla
curricular, asi como la posibilidad de que todos los infantes, por medio de estrategias
especificas que el facilitador debe prever, puedan acceder facilmente a los espacios de los
talleres artisticos. Asi como lo plantea Torio, S. (2017):

La clase ha de ser un lugar vivo que ha de ir cambiando en funcion de intereses y
necesidades de los nifios a lo largo del curso. Cuando parece que el rincon pierde curiosidad e
interés, el educador mediante la observacion ha de renovarlo o sustituirlo por otro. (Torio, S.,
2017, p.11).

Los talleres tienen gran versatilidad para su desarrollo, esto permite suplir las necesidades
e intereses de los participantes, los cuales pueden ser de todas las edades, desde la educacion
primaria, universitarios, adultos mayores, entre otros. En el &mbito educativo, los talleres se
contemplan como una préactica extracurricular, al salirse de las normas que el sistema
educativo exige como curriculum y verse como espacio de ocio, libre e informal, sin
aprendizaje significativo de por medio. Estos prejuicios que se han dado hacia los talleres en
la educacion hacen que al excluirlos del curriculum se pierdan los grandes aportes que los
talleres pueden brindar como mediacion pedagdgica.

Segun Cano, A. (2012), existen cuatro aspectos estructurales que son fundamentales en
un taller: la estrategia, entendiéndose como la organizacién del taller en base a los objetivos
que desean lograr; los métodos, formas en la que se organiza el proceso; las bases técnicas,
las cuales son instrumentos que hacen posible el proceso y por Gltimo, el procedimiento
metodoldgico, que aplica las técnicas seleccionadas.

Comunmente las funciones del taller estan ligadas a lo formativo, integrando la teoria y la
practica en un grupo especifico de personas que estan realizando una tarea comdn, llevandola
a una nueva forma o producto, pero el taller, segin Cano, A. (2012), puede brindar mas, el
taller puede ser diagnostico para un analisis colectivo, planificador para establecer estrategias
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dirigidas a alcanzar determinados objetivos, evaluativo para analizar los logros y los procesos
obtenidos, sistematico como metodologia para analizar proceso de desarrollo en la
construccidn, reconstruccion objetivando los aprendizajes, puede dar seguimiento por medio
del monitoreo y observacion que permitan conocer el potencial de las estrategias
implementadas y puede ser analitico para discutir cierta temética y abordarla de forma
critica.

Por otro lado, entre los aspectos que hay que tomar en cuenta para la planificacion del
taller son los siguientes: objetivos, que permiten tener claridad de lo que se desea lograr y lo
que no en el taller, es importante establecerlos antes de la planificacion y a partir de estos
elaborar los contenidos; los participantes, es esencial saber qué tipo de poblacion va a ser
participe del taller para potencializar los aprendizajes, ademas de la cantidad de personas
influye en los objetivos y el desarrollo del taller; también se debe contemplar los contenidos,
que son en funcion a los objetivos y los participantes tomado en cuenta los tiempos y las
técnicas. Por otra parte, en el taller se debe realizar un estudio de los recursos, que respecta a
aquellos materiales que son parte fundamental para el desarrollo de los contenidos y que
deben de ser incluidos dentro de la planificacion para no ser olvidados; los responsables y
roles son aquellas personas que son parte de la ejecucion del taller, estas personas deben de
conocer con anticipacion su rol dentro del taller para que el mismo sea empleado de forma
fluida; y por dltimo, el tiempo, aqui se debe de considerar los objetivos, los contenidos y las
caracteristicas de los participantes.

En conclusién, observando la percepcion que tienen los nifios frente a la realidad, es
importante analizar la cultura visual que estan consumiendo en un medio de comunicacion
como las redes sociales, las cuales son utilizadas por los infantes con el objetivo de encontrar
informacion, entretenerse o dialogar con otras personas.Y a su vez, como se ha mencionado
anteriormente desde la perspectiva de distintos autores, la educacion artistica estimula el
pensamiento critico frente a las imagenes que forman parte de dicha cultura visual, les brinda
las herramientas necesarias para alcanzar el correcto andlisis y uso de toda la informacion
visual que les rodea.

7. Propuesta Metodoldgica

7.1 Tipo de investigacion

Segun Hernandez, R., Fernandez, C. y Baptista, P. (2014), La investigacién es un
conjunto de procesos sistematicos, criticos y empiricos que se aplican al estudio de un
fendmeno o problema. Lo anterior afirma que una investigacion tiene como caracteristica
pasar por diferentes procesos estrictos, que buscan respuestas a preguntas sin resolver
planteadas anteriormente.

La indagacion sobre la cultura visual desde la ensefianza de las artes visuales busca la
respuesta a la interrogante: ;,como fomentar el pensamiento critico en nifios de cuarto grado,
relacionado al consumo de las imagenes en redes sociales por medio de la planificacion de
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talleres artisticos visuales? Por esto, se define dentro de un enfoque artistico - pedagogico,
debido a que se plantea como mediacion pedagogica la ejecucion de talleres de artes visuales;
los cuales, brindan versatilidad en la planificacion, permitiendo la exploracion de diferentes
metodologias de ensefianza - aprendizaje en distintos medios y plataformas, ademas de la
interaccion directa que se da con los propios materiales para su desarrollo.

Por otro lado, el proyecto de investigacion se define como cualitativa, debido a la
naturaleza que posee en estudiar los fendbmenos o acontecimientos desde el contexto en el que
estan sucediendo. Hernandez, R., et al., (2014), mencionan que las investigaciones
cualitativas desarrollan preguntas e hipotesis antes, durante o después de la recoleccién y el
andlisis de los datos. En el caso del presente proyecto de investigacion, estos andlisis seran
recolectados por medio del uso de encuestas, entrevistas y dos practicas observacion -
practica situada; que permitiran conocer el panorama en el cual se desarrolla el trabajo por
medio de las experiencias, aportes de los participantes y apreciacion del proyecto de
investigacion. A partir de esta informacion, se llegara a planificar talleres artisticos - visuales
como mediacion pedagogica para fomentar el pensamiento critico frente a las imagenes que
se encuentran en las redes sociales.

7. 2 Contexto y publico meta

El proyecto de investigacion se centra en los estudiantes de cuarto grado de educacion
primaria del Sistema Educativo San Lorenzo la cual su pagina web nos indica que, en la zona
geografica en la que se ubica esta institucién privada es en San Pedro de Montes de Oca en
San José, Costa Rica. Dicha institucion fue fundada en 1988, como un centro educativo
privado que brinda tres niveles educativos: preescolar, primaria y secundaria. Actualmente
cuenta con una totalidad de 160 estudiantes aproximadamente, con un grupo de 12
estudiantes en el nivel de cuarto grado.

7.3 Instrumentos de investigacion

El investigador es quien, mediante diversos métodos o técnicas, recoge los datos (él es
quien observa, entrevista, revisa documentos, conduce sesiones, etc.). No sélo analiza, sino
que es el medio de obtencidn de la informacion. (Hernandez, R., et al., 2014, p.397).

Por naturaleza del proyecto, se requiere la recopilacion de informacion a través de
diferentes instrumentos de investigacion, los cuales fueron seleccionados de acuerdo a las
necesidades de recoleccion de datos necesarios para el desarrollo del proyecto de
investigacién. Dichos instrumentos son : encuesta, entrevista y observacion - practica situada,
explicados con més detalle a continuacion:

7.3.1 Instrumento de Investigacion: Encuesta

Las encuestas son una serie de preguntas que proporcionan una informacion puntual
respecto a un tema en especifico. EI modo de aplicacion de este instrumento se hara en las
lecciones de artes visuales a los estudiantes de cuarto grado del Sistema Educativo San
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Lorenzo, siendo guiada por la docente de artes de la institucion. La encuesta pretende
recolectar datos en cuanto al conocimiento que poseen los estudiantes y su interaccion con las
redes sociales, si las conocen, utilizan y cuéles son las publicaciones que con mas frecuencia
observan en esas plataformas, esto para tener un panorama mas cercano al contenido del cual
estan siendo consumidores.

a) Analisis de la encuesta

FIGURA 1. ENCUESTA. SISTEMA EDUCATIVO SAN LORENZO. CUARTO GRADO.
M:7H:5 EDAD: 9 - 10 ANOS

ACCESO
TECNOLGGICO

Elaborado por: Cerdas, G., Gonzalez, N., Lépez, M. 2021

En la figura 1 se evidencia los resultados de la encuesta realizada a los estudiantes de
cuarto grado de primaria del Sistema Educativo San Lorenzo, poblacion que oscila entre los
nueve y diez afios de edad, en su mayoria mujeres.

A partir de las primeras preguntas aplicadas los estudiantes responden de manera
positiva conocer dispositivos electronicos como computadoras, tablets y teléfonos
inteligentes, ademas de afirmar haber utilizado por su propia cuenta cada uno de los
dispositivos; a excepcion de un estudiante que no ha utilizado una tablet. Por otro lado, las
respuestas de la encuesta demuestran que en los hogares de los estudiantes todos cuentan con
acceso a aparatos electrénicos por ejemplo tablets, celulares y computadoras distribuidos
entre los diferentes miembros de su familia, incluyendo a los encuestados. Los estudiantes
afirman tener bajo su propiedad algun dispositivo electronico en los cuales destacan los
celulares y las computadoras, algunos de ellos también son duefios de tablets.
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FIGURA 2. ENCUESTA. SISTEMA EDUCATIVO SAN LORENZO. CUARTO GRADO.
M:7H:5 EDAD:7-10 ANOsS

ACCESO A
REDES SOCIALES

Shide,
S =

Elaborado por: Cerdas, G., Gonzalez, N., Lopez, M. 2021

Por otro lado, en la figura 2, todos los estudiantes encuestados afirman tener
conocimiento respecto a las redes sociales, entre las cuales mencionan: Facebook, Instagram,
Tik Tok, WhatsApp, Twitter, Youtube y Snapchat. Segun las respuestas, las redes sociales mas
utilizadas por ellos mismos, que contemplan tener una cuenta o usuario en ellas son Tik Tok,
Youtube y WhatsApp, y en una menor cantidad hay estudiantes que utilizan Twitter, Snapchat
o Instagram. A su vez, la mayoria de los educandos responden que partiendo de todas las
redes sociales mencionadas anteriormente, su gusto se inclina por el uso de Tik Tok y
Youtube, explicando que dichas redes sociales les entretienen, divierten, les permite ver
videos de interés o conectarse con las actividades de sus familiares.

FIGURA 3. ENCUESTA. SISTEMA EDUCATIVO SAN LORENZO. CUARTO GRADO.
M:7 H:5 EDAD: 9 - 10 ANOS

Infloencers

Ates ~ Belleza

Plisticas

Publicaciones
de fawilia
9 am'?a.;

TENDENCIAS

Elaborado por: Cerdas, G., Génzalez, N., L6pez, M. 2021
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En la figura 3 se observa como el contenido a consumir de mayor interés se clasifica
en: influencers, videojuegos, belleza (maquillaje, accesorios y ropa), comediantes, memes,
deportes, television (cine, novelas o series), musica (cantantes), artes plasticas y
publicaciones de familiares o amigos.

FIGURA 4. ENCUESTA. SISTEMA EDUCATIVO SAN LORENZO. CUARTO GRADO.
M:7H:5 EDAD:9-10 ANOS

iArte y redes
Jotiales!

Elaborado por: Cerdas, G., Gonzalez, M., Lopez, M. 2021

En la figura 4 se muestra como los estudiantes responden de manera afirmativa
cuando se les pregunta si les gustaria utilizar una red social dentro de la clase de Artes
Visuales, mencionando a Tik Tok como la red social de mayor interés, y sugiriendo otras
redes o aplicaciones como Pinterest e Ibis Paint X.

Por ultimo, la mayor parte de los estudiantes considera que las redes sociales no son
buenas para ellos debido a que algunos contenidos los hace comportarse como adultos,
muestran mujeres en vestido de bafio o el contenido es violento o vulgares, ademas del
peligro por desconocimiento hacia quién puede acceder a su informacion en sus usuarios. Sin
embargo, otra parte de los encuestados considera que las redes sociales son parte de la vida
cotidiana, les permite comunicarse con su familia y no todo el contenido es negativo, sino
mas bien gracioso y entretenido.

Partiendo de las respuestas anteriores, se puede concluir que el acceso de los
estudiantes de cuarto grado de primaria del Sistema Educativo San Lorenzo, hacia los
dispositivos electrdnicos y el consumo de las redes sociales es de alto nivel ya que los
conocen, tienen un usuario en redes sociales, un gusto por cierto tipo de contenido visual y
una opinion propia al contenido que ellos consumen en sus redes sociales.
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7.3.2 Instrumento de Investigacion: Entrevista Semiestructurada

Podemos entender la entrevista semiestructurada, como un dialogo entre dos personas
0 varias personas, un entrevistador y el o los entrevistados. Este instrumento permite obtener
informacion de individuos y grupos, facilitar opiniones e influir en aspectos de conducta de
una persona, sean ideas, sentimientos o comportamientos. Segun Herndndez, R.,et al. (2014),
las entrevistas cualitativas tienen como caracteristica ser flexibles, de caracter anecddtico -
amistoso, ademas se considera el contexto social como una parte fundamental, las preguntas
son abiertas y neutrales, el entrevistador junto con el entrevistado comparten el lenguaje y el
ritmo de la entrevista.

Para este proyecto investigativo el instrumento se aplicara en docentes de artes,
talleristas y social media manager por medio de una llamada telefénica o videollamada con
el fin de proporcionar informacidn desde su area de trabajo que se encuentran relacionadas a
sus experiencias personales y profesionales.

a) Analisis de la entrevista semiestructurada a Educador de Artes Visuales

Durante el proceso de investigacion, se realiza una primera entrevista a un educador
de artes visuales, quien se ha especializado en la investigacion y gestion cultural en diferentes
proyectos de museos nacionales, en el proyecto La Corazonada Visual que trabaja el arte, la
educacion y la discapacidad, ademas su experiencia laboral se extiende a trabajar con nifios
de I y Il ciclo en educacién formal, adultos mayores, poblacion con discapacidad,
poblaciones indigenas y poblacion en riesgo social.

El educador Pérez, E., define como cultura visual todo “aquello que sistematicamente
se ha construido bajo las herramientas visuales para el funcionamiento del sistema de
métodos y empresas” (Comunicacion personal, 2021). La sociedad se construye con sistemas
visuales que incluyen simbolos y signos como un conjunto de lenguajes que median y regulan
el espectro social, esto debido a que se configura por ciertos sujetos hacia otros de interés, es
decir que la cultura visual se configura por los constructores de la imagen hacia los
consumidores de imagenes.

Para ensefiar cultura visual es importante primero evaluar el conocimiento previo del
estudiante antes de introducir el contenido en la clase, esto para poder hacer tangible la
influencia de los aspectos de la misma por medio de la informacién en los medios
tecnoldgicos para luego involucrar los contenidos nuevos. Por otro lado, es importante
evaluar cdmo la cultura visual consumida por los estudiantes puede perpetuarse gracias a su
relacidn con otros agentes formativos como lo son los padres de familia, docentes de otras
materias y el contexto visual — educativo que les rodea.

Lo importante de ensefiar la cultura visual es colaborarle al estudiante para que realice
una lectura critica de los elementos visuales que le rodean, pero antes el docente debe
analizar previamente si realmente el educando ha aprendido sobre los conceptos del lenguaje
visual y desarrollado el pensamiento critico hacia las imagenes; ademas, los educadores de

24



artes visuales deben de ensefiar la configuracion de una imagen, la composicion, elementos
béasicos del lenguaje visual y, poner en practica el analisis en sus propios espacios.

Incorporar la cultura visual dentro de las aulas debe considerarse como un tema
cotidiano y no como una ruptura que esta lejos de su realidad, para esto el arte puede ser una
puerta abierta para generar un pensamiento propio y critico en los estudiantes, tomando en
cuenta que cada uno posee la capacidad de apropiarse de los nuevos conceptos para construir
su propio lenguaje y juicio frente a la cotidianidad. Se debe recalcar que en el momento de
generar un estudio hacia la cultura visual de los educandos, el profesor debe ser cauteloso con
la manera de preparar el proceso de ensefianza — aprendizaje, para no implementar una
perspectiva negativa o erronea hacia aquellas ideas normalizadas en los estudiantes como
respuesta a los contextos en los que crecen. Lo ideal es que el docente desarrolle en los
educandos la capacidad de cuestionar la realidad de manera natural, no siguiendo las
indicaciones del profesor o asimilando el contenido sino despertando en ellos el deseo de
cuestionar desde sus propios valores, razones y tiempos, respetando que cada estudiante tiene
su propio ritmo de desarrollo y aprendizaje.

Para fomentar el aprendizaje sobre cultura visual durante las clases de artes, se debe
considerar el lenguaje visual como fundamento para leerla, también el cuestionamiento por
parte del profesorado preguntandose ¢por qué es fundamental ensefiar cierto contenido? y a
su vez, complementarlo con temas no considerados dentro del curriculo como
hipersexualizacion, cultura visual junto con el arte costarricense, pueblos originarios de
nuestro pais, la discapacidad en el arte o la cultura de consumo, cada uno en funcionamiento
a los contenidos artisticos. Es importante que el docente tenga claro los motivos, conceptos y
medios para alcanzar plenamente los objetivos de la ensefianza de los contenidos; de igual
manera, esta invitado a realizarle preguntas a los estudiantes que les permita participar
activamente en el desarrollo de la clase, por ejemplo ¢quieren trabajar en un proyecto de arte?
¢quieren involucrarse? ;,como quieren involucrarse? ¢Qué les interesa? o ;qué no les
interesa?

Desde otra perspectiva, el educador menciona gue la cultura visual por si sola no se
ensefia, porque el conocimiento de los estudiantes hacia ella viene por afiadidura, pero,
aungue no se le llame de esta manera, lo que si se puede ensefiar de cultura visual es el
reconocimiento de la misma, cuestionar y utilizar el arte para cuestionar; el aula de artes debe
ser un centro de experiencias para que el estudiante tenga la capacidad de nombrar los
conocimientos que ya posee y ahi es donde el docente es mediador. Los estudiantes deben ser
reconocidos como portadores de conocimiento y sujetos culturales, el hecho de respetar su
bagaje cultural permitird que el aprendizaje de los nuevos conceptos brindados por el docente
sea mas facil de ser comprendidos; el docente debe tener una posicién de escucha y que el
estudiante se sienta como alguien mirado, sobre todo en el area de primaria para que la
apertura sea mayor. También es importante recalcar que la ensefianza hacia la cultura visual
no debe reducirse solo a los estudiantes, sino que los profesores, padres de familia u otros
miembros de la comunidad educativa sepan que son capaces de influir y cambiar los
panoramas de los alumnos.
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Para ensefiar a leer la cultura visual en cuarto grado se debe olvidar la idea sobre la
complejidad del tema segun su edad, ya que cada contenido puede ser ensefiado con los
métodos y la comunicacion correcta, e incluso se puede hacer provecho de que las
generaciones actuales han nacido con la tecnologia y tienen una mayor sensibilidad para
comprender el uso de las aplicaciones y los medios tecnolégicos. Es importante saber que los
nifios estan expuestos algunas veces a una cultura visual irresponsable, absorben las imagenes
que se encuentran en las aplicaciones sin interpretarlas correctamente, generando en los nifios
de nueve o diez afios un pensamiento que no corresponde a su edad. Dentro de las clases se
puede introducir estos conceptos sin tener la necesidad de utilizar la misma tecnologia, lo
importante es encontrar un lenguaje que los interpele, les guste, conozcan y deseen
profundizar.

El impacto que genera el profesor desde su posicién como educador es crucial para
que los estudiantes puedan ser mas criticos frente a la cultura visual que consumen junto a lo
que dicen, creen y producen; la clase artes debe ofrecerles un espacio seguro para comprender
su cultura visual, pero a su vez, desconectarse de tanta informacion que puede abrumarlos,
provocando en ellos muchas emociones y sentimientos que culminen en incertidumbre, la
clase puede ser un lugar para que ellos reconozcan y aprendan de la cultura visual y la
tecnologia, pero a su vez puedan desconectarse de ella y realizar nuevas propuestas visuales y
conceptuales.

Para la propuesta final del proyecto de investigacion, debe pensarse en un proyecto
que funcione, sea aplicable y transforme la realidad, sobre todo aprovechando que en el
contexto educativo formal privado existe una mayor libertad para incorporar ciertos
contenidos, mayor accesibilidad de materiales y libertad de planificacidn de las clases en
artes visuales.

b) Andlisis de la entrevista semiestructurada a Ejecutora de Talleres Artisticos

La segunda entrevista fue realizada a la ejecutora de talleres artisticos permitid
adquirir nuevas perspectivas desde su experiencia en los talleres de artes visuales, la cual
inicid desde la educacién no formal en algunos museos nacionales como Museos del Banco
Central, Museo del Jade y Museo Calderon Guardia, que le han permitido trabajar talleres
artisticos con grupos de distintas edades. Tiene como grado académico una maestria en la
especialidad de arte y educacion, ha trabajado como profesora de primaria y también, ha
generado material didactico para el Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ), y el MEP.

Desde su experiencia, los publicos invitados a los talleres artisticos son los que
brindan una guia en la cual basar la preparacion del taller, sea de una exposicion permanente,
temporal o una visita guiada. En relacion a la participacion, es importante tomar en cuenta la
energia que se transmite desde el inicio, principalmente cuando se trabaja con menores de
edad, ya que tienden a estar mas dispersos y requieren que el guia del taller junto con el
proceso de aprendizaje sea mas activo. Para planificar un taller artistico se puede partir de las
siguientes preguntas generadoras: ¢Cual es la edad de los participantes del taller? ;cuanto
tiempo podria durar el taller en relacion a las edades de los participantes? ;,como es el lugar
en el que se va aplicar el taller? ;cuantas personas van a participar? ¢con cuales y cuantos
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materiales se cuenta? ¢cudl es el ambiente en el que se ejecutaria el taller?. Estas
interrogantes permiten tomar en cuenta el contexto de la poblacion con la que se trabajaria, y
asi, planificarlo de la mejor manera.

En el &rea de la educacion artistica, podiamos encontrar dos modalidades de brindar
un taller, de manera activa o pasiva. En los talleres activos se prioriza la creacion y ejecucion,
se involucra la intervencion de materiales, tener un tiempo de explicacion del proceso, dar
espacio a la creatividad de los participantes y socializar lo realizado; para un taller de esta
modalidad se podria contemplar unas tres horas aproximadamente, con un balance en cuanto
a la duracion de cada etapa y la duracion total del taller. Por otro lado, si es una modalidad
pasiva se antepone las acciones de escuchar, dialogar y explicar; su duracion puede alcanzar
hasta una hora aproximadamente.

La ejecutora de talleres artisticos Cambronero, A., define la cultura visual, en relacion
a los talleres artisticos con nifios, de la siguiente manera: “la cultura visual es todo este banco
de informacion con el que interactuamos desde nuestros entornos inmediatos, entonces desde
gue nacemos hasta que vamos creciendo, es una influencia que se integra a nuestro cuerpo, a
nuestra mente, a nuestra memoria, y demas, y que €so nos permite ejecutar o dar un criterio
ante las cosas.” (Comunicacion personal, 2021). Ademas, la cultura visual se vincula con
otras disciplinas como la sociologia, antropologia, economia o politica, lo cual no solo
incorpora las imagenes sino también su contenido y la percepcion visual de la misma;
Cambronero, A., agrega que la cultura visual “esta en constante crecimiento, y sigue, y
sigue, y sigue creciendo, y se sigue alimentando y eso nos permite actuar, tener una manera
de ser, de conversar, de socializar y de crear” (Comunicacion personal, 2021)

Al ser la cultura visual un agente que esta en constante cambio es imprescindible
actualizarse junto con los cambios que la caracterizan dia con dia; y respecto a la ejecucion
de talleres artistico - visuales es importante capacitarse periodicamente, es decir el educador
de artes visuales debe estar actualizado en temas nuevos que competen al eje central del
taller, ya que permite tener referencias mas actuales que pueden enriguecer la experiencia de
los participantes. También, el conocer la poblacidén es sumamente importante porgue las
necesidades de cada una de las poblaciones determinaran el rumbo del taller. Por otro lado, a
la hora de realizar los talleres se debe mantener la calma, y con una actitud de alerta a la
opinidn de los demés, se debe escuchar con atencidn, tener presente la variabilidad de los
planes y, generar un espacio seguro y de confianza para desarrollar un proceso de aprendizaje
exitoso.

La poblacion infantil esta en constante contacto con la tecnologia, como las redes
sociales, estas pueden llegar a ser un gran aporte en los espacios pedagdgicos siempre y
cuando sean utilizados con responsabilidad. Se pueden utilizar de muchas maneras como por
ejemplo en talleres artisticos; utilizandolos como medios de difusion, elementos para contar
el proceso o también, como recursos didacticos que estimule a los educandos hacia el tema a
desarrollar.
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¢) Analisis de la entrevista semiestructurada a Social Media Manager

Como tercer entrevista aplicada fue al experto en social media manager, quien posee
un titulo como licenciado en Comunicacion Colectiva con énfasis en Produccion
Audiovisual, su experiencia ha abordado el trabajo en creacion de contenido para redes
sociales, tematicas de narrativa audiovisual y proyectos independientes como Casa Abierta
Documental o para organizaciones y empresas.

En primera instancia, se comenta que la atraccion hacia las redes sociales surge de las
diferencias generacionales, por ejemplo la generacion que se conoce como boomers tuvo que
migrar de aquellas cosas tangibles como la educacion basada en la escritura hacia lo digital
como el uso de la television y el cine; estos Ultimos son muy atractivos por el tipo de
narrativa visual que poseen. También, establece que las generaciones Z y X nacen en un
mundo donde ya las redes sociales se encuentran establecidas y comienzan a convivir
diariamente con ellas; incluso como un acto de rebeldia hacia tanta informacion digital, las
personas suelen optar por buscar experiencias no digitales.

Por otro lado, se puede identificar que el sistema educativo del siglo XXI, no ha
logrado adaptarse completamente a la era digital; el acercamiento que tienen los espacios de
mediacion pedagdgica es por medio de la involucracion de videos o0 presentaciones de power
point, lo cual no ha sido suficiente, es importante integrar a los espacios educativos las redes
sociales para evitar la competencia hacia ellas. Cabe destacar que aquellas redes sociales que
involucran audio - video como Youtube o Tik tok son mucho mas atractivas para los nifios, en
el caso de la primera se puede dar en edades tempranas mientra que la segunda, puede
generar impacto en una infancia mas tardia; lo que sucede con otras redes sociales como
Facebook o Instagram, es que tienen una mayor complejidad de lectura visual, lo cual las
hace més abstractas para los nifios.

Luego respecto a la posicion de las redes sociales hacia los menores de edad, poco a
poco se ha identificado que los infantes tienen sus propias cuentas; a pesar de que existe una
restriccion de edad, estos tienen su propio acceso a las plataformas digitales y sus
publicaciones. También se sabe que muchos de los nifios, o los encargados de familia
desconocen que las redes sociales pueden ofrecer otras plataformas méas adecuadas para la
edad de los nifios; por ejemplo Youtube tiene una opcion llamada Youtube Kids que filtra
contenido para que pueda ser utilizada por los menores también.

De alguna manera, los creadores de algunas redes sociales buscan cuidar la
informacion que es visualizada por los nifios; sin embargo, es inevitable que los infantes
quieran ingresar a este mundo digital debido a la cultura que consumen constantemente a su
alrededor, incluyendo la influencia que puede generar el compartir con sus pares. Frente a
esta situacion, es importante que los nifios estén acompafiados de factores de proteccion como
familia y docentes, ya que las redes sociales muestran una realidad distorsionada y es
necesario que los menores de edad sean conscientes de lo que miran frente a sus pantallas.

En el &mbito de la educacion propiamente, los docentes deben tener una posicién de
escucha y dejar que el estudiante le ensefie sobre las redes sociales para crear un modelo de
empatia y evitar que el uso de la tecnologia sea un motivo de persecucién, restriccion o
regano; esta vision de escucha ayuda a generar un aprendizaje horizontal y estrechar los
vinculos de ensefianza - aprendizaje entre el profesor y el estudiante, ademas esta
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responsabilidad también recae en el sistema educativo, el cual debe replantearse las
metodologias y procesos educativos para ser mas interesante y cercano a la realidad del
estudiantado.

Algunas de las ventajas que se pueden identificar en las redes sociales son su utilidad,
a través de las redes sociales se puede acortar distancias para acceder a la informacién, por
ejemplo se puede observar a un tiktoker que explique datos sobre su propio pais y asi
enriquecer culturalmente el conocimiento de otra persona que se encuentre en un punto
geogréfico distinto; esta ventaja de las redes sociales permiten que la persona se introduzca a
otros mundos y formas de pensamiento que trabajadas dentro de las aulas puede ser muy
enriquecedor para el estudiante. Es pertinente considerar que desde el MEP se puede generar
un contenido digital que sea dirigido a los educandos en las redes sociales de mayor interés y
su vez, atraiga profundamente el interés del estudiante hacia el contenido que se desea
ensefar.

En conclusién, es importante involucrar las redes sociales en el sistema educativo
para hacer conciencia respecto a la realidad digital que rodea a los nifios y entender, que crear
estrategias que nacen de un modelo de empatia y escucha tiene un caracter urgente para que
los estudiantes puedan tener una relacion sana con el mundo digital.

d) Analisis general de las entrevistas semiestructuradas

Después de la recopilacion de datos por medio de las entrevistas semiestructuradas, se
puede contrastar los distintos puntos de vista de los especialistas; algunos aspectos en los que
concuerdan los entrevistados es en la importancia de actualizar el sistema educativo en el
ambito tecnoldgico, ya que la tecnologia es un medio que utilizado de una manera
responsable y estratégica puede ser muy eficaz para el aprendizaje de los estudiantes. Por
otro lado, tanto el educador de artes visuales como el profesional social media manager
mencionan a los estudiantes como portadores de conocimiento, lo cual es importante no
ignorar para la planificacién y ejecucion de la clase, el docente desde una posicion de escucha
puede partir de los conocimientos que ellos poseen y asi, ser los sujetos principales que
brinden un aporte a nivel tecnolégico o cognitivo al desarrollo de la clase.

Complementario a este aporte, la ejecutora en talleres artisticos enfatiza el valor de
tener una preparacion previa para la clase o el taller, ella 'y el educador en artes visuales,
consideran que conocer con anterioridad el saber de los participantes sobre el tema a
brindarse puede facilitar el proceso pedagdgico del tema; los estudiantes tiene un banco de
informacidn y el docente es el mediador de dicho conocimiento. En relacion a esto,
mencionaron que los educandos son parte de un mundo con cultura visual, el docente no les
ensefia la cultura visual sino que les brinda las herramientas necesarias para comprender, leer
y cuestionar esa realidad visual que les rodea.

La ejecutora de talleres artisticos destacd que el taller, segun el tipo de poblacion,
debe de ser llamativo y entretenido no solo teorico, ya que es importante mantener el foco de
atencion a lo largo de todo el taller, sobretodo cuando es dirigido a poblaciones infantiles
porque los participantes son inquietos, dispersos y es dificil llamar su atencion de manera
prolongada. En una situacion similar, el social media manager menciond que para la
poblacion infantil las plataformas con audio y video como tik tok o youtube son mucho mas
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Ilamativas para trabajar con los infantes; esto se refuerza ain mas en las encuestas donde los
estudiantes de cuarto grado mencionan su preferencia al uso de redes sociales como tik tok y
youtube durante su tiempo libre. Asimismo, es importante conocer las imagenes (cultura
visual) creadas en plataformas digitales y su forma de implementarlo en la educacion, esto se
enlaza con el aporte de la ejecutora de talleres artisticos, en la cual recalca que el docente
debe estar en constante formacion y actualizacion hacia los temas innovadores, y el social
media manager también lo menciona, pero enfatizando la actualizacion hacia las nuevas
aplicaciones y funciones tecnoldgicas.

Para concluir, se vuelve relevante destacar que las entrevistas se complementan entre
si, a pesar de su diferencia en cuanto al enfoque de las preguntas; cada uno de los
entrevistados realiza un aporte al conocimiento del otro y ayudan a obtener una vision mas
plena y total de los componentes que construyen el presente proyecto de investigacion.

7.3.3 Instrumento de Investigacion: Observacion - Practica Situada

La observacidn es un instrumento de investigacion que permite captar de manera
imparcial los datos requeridos para resolver un problema o beneficiar el proceso
investigativo. En relacion al presente trabajo de investigacion, se elaboran dos tablas con
preguntas de observacién que facilitan la informacion necesaria para evaluar la respuesta de
los estudiantes en relacion con el manejo de la cultura visual dentro de una clase de Artes
Visuales.

Por otro lado, la préactica situada posee tres elementos importantes: el dominio del
conocimiento, miembros no expertos en el temay la practica. Es por medio de estos tres que
el aprendizaje se desarrolla paulatinamente, dando a los miembros la posibilidad de
convertirse en expertos utilizando estrategias como resolucion de problemas, investigaciones,
experiencias conjuntas, coordinacion, discusiones, identificacién de errores, interaccion y
colaboracion. Este instrumento es aplicado con el fin de analizar la respuesta de los
estudiantes de cuarto grado del Sistema Educativo San Lorenzo sobre la cultura visual frente
a las imagenes que se encuentran en la red social de su mayor consumo desde un espacio
educativo formal.
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Aspectos del aulay
didacticos
El aula cuenta con:

15 pupitres
distanciados por los
lineamientos de
salud por pandemia
COVID - 19
1 pizarra acrilica
1 laptop para el
docente
1 proyector
[luminacién natural
y artificial
1 ventilador
3 basureros de
reciclaje
2 puertas de salida
1 casillero para cada
estudiante
2 lavatorios para las
manos

El aula es de color
blanca con rodapiés
azules.

Datos del sujeto cognoscente

Actividad por observar

(Existe motivacion por
parte del estudiantado
hacia la clase de Artes
Visuales?
(Existen estudiantes
que no desean
participar (inhibidos)?

:Con qué materiales
cuenta el estudiantado?

(Como responden el
estudiantado al tema
dado?

(El estudiantado aplica
los contenidos tedricos
de cultura visual en la
ejecucion del ejercicio
de clase?
;Surgen propuestas
nuevas por parte de los
estudiantes para
abordar el tema de
cultura visual?

a) Analisis de observacién

Analisis subjetivo y Evidencia
Fecha de aplicacidn: 19 octubre 2021 Fecha de aplicacién: 26 de
octubre 2021
Los estudiantes estan bastante
motivados y participan

El estudiantado si estan motivados
(responden a las preguntas, cantan la
cancion)

Si, habia estudiantes que no querian
participar, porque el cantante les
disgustaba (Se tapan la cara, se estudiantes a participar
sientan mal o no hablan) activamente
Tijeras, goma, pintura, revistas, cartén de presentacion, papel
construccion, foam, hojas de color, pinceles, tarros para agua,
marcadores, lapices de color
Muy buena respuesta por parte del Positiva, logran explicar por su
estudiantado hacia el tema, propia cuenta el concepto de
comprenden los conceptos de cultura visual y, contintian
lenguaje y cultura visual trabajando en los collages o
pinturas respecto al video.
Si, aplican principalmente
conceptos como el color, forma
y énfasis en la creacién y
descripcion de los collages o
pinturas
Deciden utilizar solo dibujo,
marcadores o pintura; son

No, las actividades son practicas
lo cual motivé a todos los

El estudiantado comprende y aplica
el concepto de cultura visual durante
el ejercicio verbal y de ejecucion
manual

Proponen varios artistas para

analizar: pocos los estudiantes que
deciden emplear la técnica del
5 seconds of summer collage.
Sabaton
Bad Bunny
Queen

Elaborado por: Cerdas, G., Gonzalez, N., Lépez, M., 2021

En la tabla 1, se evidencia los resultados de la observacion realizada en la préctica
situada a estudiantes de cuarto grado de primaria del Sistema Educativo San Lorenzo. Para el
planeamiento del taller se toma en cuenta el objetivo procedimental para el tercer trimestre de
cuarto grado: Interpretacion de la imagen cotidiana como el reflejo de la realidad en nuestra
sociedad de la propuesta curricular del MEP (2013).

A partir de la primera sesion de la observacion - practica situada se identifico por
parte del estudiantado una gran motivacion hacia el tema de cultura visual y los ejercicios
aplicados, sin embargo en un inicio los participantes desconocian del concepto.Como
introduccidn al tema se les mostro un video de la cancién Callaita de Bad Bunny elegida
previamente por la mayor parte de los estudiantes. El grupo se subdivide en dos actitudes
distintas, la mayor parte de los estudiantes tienen un interés por el artista, incluyendo el
cantar la cancién mientras se observa el video, y la otra parte no inhiben porque el cantante
no es de su interés; los estudiantes demuestran esta actitud sentandose mal en los pupitres,
colocandose un sweter en la cara y participando poco.
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Posteriormente se procede a explicar el concepto de cultura visual, la docente inicia
preguntando a los estudiantes qué entienden por cultura y les pide que den una definicion por
medio de ejemplos, luego les pregunta como definirian cultura visual y nuevamente les pide
que respondan por medio de ejemplos. A partir de esta etapa inicial en modo de conversatorio
sobre los conocimientos previos de los estudiantes poseen en su bagaje cultural, la educadora
les da una corta clase magistral sobre la definicion de cultura visual y lenguaje visual,
comparte la definicion tedrica y ejemplos cotidianos que sean reconocibles para los
estudiantes. Para esta primera etapa, todo el estudiantado tuvo una participacion activa y
reconocen que la cultura visual es parte de su diario vivir, no tuvieron problemas para
comprender los conceptos y ponerlos en practica en cada una de las preguntas asignadas.
Después se reproduce el audio-video por segunda vez, solicitandoles que observen el
lenguaje visual que construye el video de Bad Bunny, en este momento de la préctica situada
los estudiantes son més criticos, muestran mayor atencion, andlisis y razonamiento ante lo
que estan observando.

La segunda actividad consiste en realizar la interpretacion del mensaje que les queda
del video por medio de la técnica collage, para la cual cuentan con los siguientes materiales:
tijeras, goma, pintura, revistas, carton de presentacion, papel construccién, foam, hojas de
color, pinceles, tarros para el agua, marcadores, lapices de color. Es esta segunda actividad
todos los estudiantes participan activamente; sin embargo, algunos estudiantes deciden
trabajar inicamente con la técnica de dibujo, marcadores, pintura o técnica mixta, son muy
pocos estudiantes que trabajan la técnica collage; se considera que esta decision la realizaron
con el fin de expresar mejor el mensaje de sus mentes y la comodidad que el material
pictdrico les brindaba.

Los ejercicios manuales iniciaron en la primera sesion y concluyeron en la segunda
sesion, ademas realizan una pequefia exposicion de sus trabajos junto a una explicacion oral
de lo que expresaron a traves de las distintas técnicas.

b) Anélisis de practica situada

FIGURA 5. OBSERVACION - PRACTICA SITUADA. SISTEMA EDUCATIVO SAN LORENZO. CUARTO GRADO.
M:7H:5 EDAD: 9 -10 ANOS

Calle
P wis.
'
L] O
CULTURA VISUAL @
Trangporte piblico

Elaborade por: Cerdas, G., Génzalez, N., Lopez, M. 2021 32



Una vez explicados los conceptos de cultura visual y lenguaje visual en la primer
etapa de la préctica situada, se les solicita a los estudiantes que comenten de manera verbal la
interpretacion que ellos mismos poseen; a lo cual la gran mayoria resume que la cultura
visual abarca todas aquellas imagenes que pueden apreciar de manera visual, ejemplifican
que los medios o lugares donde pueden hallar la cultura visual son en la calle especificamente
en vallas publicitarias, en el transporte publico, en la escuela o dentro del aula y en las redes
sociales, mencionando a Tik Tok y Youtube Unicamente. Gracias a estas respuestas, como se
observa en la figura 5, se puede deducir que los estudiantes de cuarto grado del Sistema
Educativo San Lorenzo tienen una facilidad para distinguir aquellos contenidos visuales e
informacion que les rodea, reconociéndolos como parte de su cultura visual.

FIGURA 6. OBSERVACION - PRACTICA SITUADA. SISTEMA EDUCATIVO SAN LORENZO. CUARTO GRADO.

M:7H:5 EDAD: 9 - 10 ANOS

iBuen
ritmo!

‘
4./ ‘ i
CALLAITA - BAD BUNNY

Elaborado por: Cerdas, G., Gonzalez, N., L6pez, M. 2021

realidad!

Seguidamente en la préctica situada, se le solicita a los nifios que analicen una imagen
de una red social, en la cual por escogencia previa de los participantes se utiliza el video
musical Callaita de Bad Bunny, video que forma parte de la red social youtube.

Para dicho andlisis los estudiantes deben responder a preguntas relacionadas con el
lenguaje visual que construye la imagen audiovisual; por ejemplo, en la figura 6 se observa
que los nifios concluyen como tema principal del video la fiesta y que los colores utilizados
tanto en el ambiente como en las vestimentas esta relacionado a los colores de un bar o de
una fiesta, ellos mencionan los colores rosado, amarillo, anaranjado, azul, rojo, morado,
verde y blanco. También afirman que el video les deja como mensaje el uso de drogas,
alcohol y el sexo, afirman que esto esta relacionado con el enfoque constante de la cAmara
hacia la chica y la ambientacion del bar y la fiesta. En relacion con el pablico meta, los
participantes mencionan que el video esta dirigido para jovenes y nifios, pero que el
contenido no es apto para los nifios; la totalidad de los estudiantes, concluyen que el video de
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Bad Bunny utiliza un lenguaje soez, con un contenido vulgar e inapropiado para las edades
que ellos poseen. Esta misma razon, es lo que manifiestan los nifios que no gustan de la
musica de dicho cantante, sin embargo, una gran parte de los estudiantes exponen que dicha
masica tiene buen ritmo y les entretiene, por esa razon les gusta su produccion musical y
visual. Finalmente, los participantes notan que parte del video, utiliza elementos relacionados
a la realidad, pero concluyen que el video en conjunto no muestra la realidad ni se sienten
identificados con el estilo de vida mostrado.

Tabla 2. Observacion - Practica Situada. Cuarto grado. Sistema Educativo San Lorenzo.
M:7 H:5 Edad: 9 - 10 afios

Estudiante

Est1

Est 2

Est 3

Fotografia

Técnica

Collage y pintura

Collage y pintura

Dibujo y marcadores

Descripcion dada por los estudiantes

La botella de vino representa el alcohol que
utilizan en el video complementado a la frase
“energia negativa”, utiliza el rojo y el negro
para representar la agresividad, el amarillo lo
utiliza para resaltar las palabras importantes.
También coloca joyas para representar que
una consecuencia de emborracharse es robar
cosas de valor. En resumen, desea dar como
mensaje que las personas no deben drogarse
ni emborracharse.

En su composicion, dibuja a Bad Bunny
consumiendo alcohol y drogas, también
coloca un recorte de botellas de vino y copas
junto a un signo de prohibido para simbolizar
que emborracharse es dafiino para la salud,
(lo cual incluye unas letras en amarillo en la
parte superior de la composiciéon), ellalo
describe como “dolor de cabeza y estdmago”,
También utiliza el color rojo en todo el fondo
para representar el peligro y que ella no
recomienda utilizar estos productos (droga y
alcohol) en exceso.

Dentro de su dibujo, se representa las
consecuencias de la drogadiccion como la
falta de control del cuerpo por medio de
mareos, la pérdida de relaciones personales y
afectivas con otras personas, la pérdida del
trabajo y sentir que “el mundo se cae”.
También desea representar la agresiéon y
represion provocada por la drogadiccion a
través de la fotografia de una mujer.
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Est 4

Dibujo y pintura

La composicion contiene el dibujo de Bad
Bunny y el mensaje “No me gusta, para mi es
inapropiado. Habla de droga y alcohol”. El
objetivo principal de la participante es dejar
claro su desacuerdo hacia el mensaje del
video, el cual considera inadecuado para
niflos porque puede incitarlos al consumo de
alcohol y drogas.

Est 5

Pintura

En la pintura, la participante coloca un “NO”
en grande, con la intenci6én de destacar “no a
las cosas malas”, también coloca un diablito
para representar que no esta bien consumir
drogas y alcohol. La participante también
menciona que es importante que los padres
estén vigilantes a lo que sus hijos ven para
que no se dejen influenciar por los videos de
cantantes como Bad Bunny.

Est6

Dibujo y lapices de
color

En la composicion, se aprecia a una chica
joven en un ambiente de bar, con botellas
alrededor y un “trago” en la mano. En la parte
superior se encuentra el mensaje “no tomen”
junto con vasos y botellas tachadas por una
equis; el mensaje principal del dibujo es que
el consumir drogas y alcohol puede generar
malas reacciones y dafiar la salud.

Est 7

Técnica Mixta

Por medio del dibujo, el collage y el uso de la
pintura, se crea una relacion entre los
cigarros y el alcohol con el dafio hacia la
persona, la participante desea representar
diferentes tipos de droga y alcohol, y
contrastarlo con el mensaje “Drogas malas
para la vida”, en conclusion, desea dar como
mensaje que no se deben consumir este tipo
de productor y pensar en mejores cosas para
el futuro.
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Est 8

Est9

Est10

Est11

Collage y pintura

Collage y pintura

Pintura

Pintura

En el centro de la composicién hay un rostro
con colores anaranjado, amarillo, café y verde
escarchado para representar que una
persona drogada o alcoholizada puede
alucinar, también representa algunas
consecuencias del tomar con diferentes
simbolos como calaveras, botellas, siluetas de
personas y cigarrillos. También coloca el
mensaje “malas ensefianzas” relacionandolo
con el mensaje negativo del video y la frase
“No se droguen” como el mensaje principal
que desea dar con su trabajo.

En el trabajo hay un dibujo de una persona
tomando drogas junto con el signo de
prohibido, para representar que no se debe
tomar, luego interviene la imagen de un
hombre con marcadores y lo acompana con
la frase “terminaras como é1”, en el cual su
significado es que si utiliza drogas o alcohol
puede terminar en malas situaciones o puede
llegar a morir. También explica que utiliza el
negro para representar a las personas que
consumen drogas y los colores vivos para
representar a aquellas personas que se
cuidan del consumo de las mismas.

El estudiante dibuja una persona tomando
una botella de alcohol, y la tacha con lapiz
para aludir a que esta mal consumir alcohol,
también realiza una botella mas grande
debajo del personaje y acompafia toda la
composicion con la frase “No tome droga”. En
conclusion, él desea que se entienda por
medio de los colores y las formas que el
consumir drogas o alcohol estd mal.

En la pintura, se representa a Bad Bunny
fumando un cigarrillo y con una botella de
alcohol en la mano, para dar a entender que
ese es el elemento que mas se destaca en el
video, también rodea al personaje de
simbolos de prohibicién junto con la frase
“no se droguen” para expresar que esta en
contra de dicho mensaje del video.
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Est 12

La composicién contiene a un joven fumando
y consumiendo alcohol para representar que
ese es el mensaje principal del video, utiliza
simbolos para representar el dafio de estas

Dibujo y pintura dos sustancias, por ejemplo, la calavera, el
ambiente de graffiti y la ropa rota; también
destaca con amarillo la palabra “birra” para
representar que esta causa muchos
problemas en las personas.

Elaborado por: Cerdas, G., Gonzalez, N., Lépez, M., 2021

En la tabla 2, se puede apreciar como los estudiantes concluyen que el mensaje
principal del video Callaita de Bad Bunny, es consumir drogas y alcohol, por eso, a través de
las formas, colores, frases y elementos visuales los participantes desean dar un mensaje
contrario al del video; una gran parte decide exponer visualmente las consecuencias negativas
del consumo de estos componentes, mientras que otra parte solo desea representar como algo
negativo o prohibido.

Es importante destacar que en esta etapa de la practica situada, se habia realizado
previamente un analisis del video y, la propuesta metodoldgica de la actividad, pretende que
cada uno de los participantes canalice por medio de una produccién visual propia todo
aquello a lo que estaban concluyendo a través del analisis; esto a su vez, permite descubrir los
aspectos nuevos que surgen por medio del proceso creativo de los estudiantes, elementos
fundamentales para el desarrollo del pensamiento critico y los objetivos pedagdgicos de la
educacion artistica.

c) Analisis general observacion - préactica situada

Durante la aplicacion de este tercer instrumento observacion - practica situada se
realiz6 una modificacion en cuanto al tiempo de ejecucidn, ya que el instrumento se planifico
para ser ejecutado en dos clases, de una por semana de una hora y treinta minutos cada una,
es decir dos lecciones por dia; sin embargo a la hora de ejecutar el taller en la clase se
extendié a un dia mas, ya que los participantes necesitaron tiempo extra para poder terminar
sus producciones visuales y explicarle a la docente a cargo en qué consistia su trabajo. Cabe
mencionar que en un taller artistico en un ambiente educativo no formal el tiempo estipulado
es de dos horas minimo a cuatro horas maximo, sin embargo por ser aplicado en una clase de
artes, el tiempo fue fraccionado por lecciones segun lo estipulado en los horarios de la
institucion y las necesidades de los estudiantes.

En la tabla de observacion se pudo conocer las condiciones del aula, siendo esta apta
para la ejecucion del instrumento, ya que contaba con todos los requerimientos para que la
aplicacion del mismo fuera posible. En cuanto a la préactica situada los estudiantes observaron
un video musical previamente seleccionado por ellos mismos, el cual la gran mayoria ya
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habian visto el video en su tiempo de ocio, lo cual facilito introducir el concepto de cultura
visual y lenguaje visual en la clase de Artes Visuales; cabe destacar que en la clase los
estudiantes observaron el video desde una connotacion diferente que les permitio realizar una
propuesta creativa empleando la técnica del collage, dibujo o pintura para expresar por medio
de elementos visuales el anélisis critico, colectivo e individual que realizaron del video.

Otro aspecto importante que se puede rescatar de dicho instrumento es que en la etapa
inicial del analisis del video algunos estudiantes tenian poca participacién y no mostraron
interés debido a que la seleccion del cantante no era acorde a sus gustos, sin embargo una vez
que se les brinda el concepto de cultura visual y se les invita a expresar de manera consciente
un mensaje respecto al video y la musica seleccionada, toman una actitud positiva, mas
anuente y participativa hacia el desarrollo de la clase. Este cambio en dichos estudiantes es
relevante, debido a que dentro del proceso educativo de un taller artistico o una clase de artes
visuales, el docente o facilitador debe estar atento a los lenguajes no verbales de los
participantes y a su vez, promover cambios dentro de la dinamica para que el aprendizaje
pueda ser adquirido por la totalidad de los participantes. También es importante mencionar
que frente a la pregunta “;Qué mensaje desean dar en relacion al video?”, los estudiantes
lograron expresar su conocimiento previo de la musica, y su participacion aumenté debido a
que todos los estudiantes tenian algo que decir respecto al cantante, el género musical, el
mensaje o la letra de la cancion.

En la observacion se destaco que los estudiantes comprendieron facilmente el
concepto de cultura visual y lograron aplicar una propuesta artistica en respuesta al video
musical proyectado y analizado en la clase, esta observacion se refuerza en la tabla 2, donde
se coloca las propuestas visuales de los estudiantes con su respectiva descripcion; en tales
propuestas se utilizan diferentes elementos visuales como simbolos, signos, color y
composicién, que fueron explicados como parte del uso del lenguaje visual tanto para la
comprension critica del video como para la creacion de la actividad practica por medio del
collage o la pintura. Es decir que, los estudiantes en la practica situada aplican el
conocimiento sobre la cultura visual desde el uso del lenguaje visual desde dos actividades
distintas: el analisis del video y la creacidn de un mensaje por medio de una técnica pictérica
de su preferencia.

7.4 Triangulacion de Datos

Realizados los analisis respectivos de cada uno de los instrumentos, se procede a
analizarlos en conjunto, destacando los criterios principales que cada uno de ellos gener6 para
el proyecto de investigacién. A continuacion en la figura 7, se describen aquellos datos
recolectados por las encuestas aplicadas a los nifios de cuarto grado del Sistema Educativo
San Lorenzo, las entrevistas aplicadas al educador en artes visuales, la ejecutora de talleres
artisticos y el social media manager y, la observacion - practica situada aplicada al mismo
grupo de estudiantes de la institucion:
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FIGURA 7. TRIANGULACION DE DATOS DE LOS INSTRUMENTOS

Elaborado por: Cerdas, G., Gonzalez, N., L6pez, M. 2021
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A partir de estos componentes principales de los instrumentos aplicados, se
establecen las siguientes tres relaciones conceptuales valiosas para el estudio de la cultura
visual y la estimulacién del pensamiento critico en una poblacion infantil con alto acceso a la
tecnologia y las redes sociales:

e Pedagogiay talleres artisticos: La metodologia de los talleres artisticos
ofrecen la versatilidad necesaria en tiempo, actividades, materiales y apertura
por parte del docente o facilitador para generar un ambiente de ensefianza -
aprendizaje més efectivo y reciproco. Esto implica que el docente posea una
posicion de escucha y un conocimiento previo de los intereses y dominios
conceptuales de los aprendientes. Por otro lado, el proceso pedagdgico de la
clase o taller debe contemplar la teoria y la practica de los conocimientos que
se desean abordar, lo que permitird que desde la experiencia y las habilidades
de aprendizaje el estudiante pueda adquirir una formacién mas completa.

e Acceso tecnoldgico y redes sociales: Es fundamental contemplar que el
acceso tecnoldgico por parte de los estudiantes, aun en la edad de nueve a diez
afios, es bastante alto ya que conocen, utilizan o poseen un dispositivo
electronico. El uso de las redes sociales por parte de los infantes esta
relacionado con el entretenimiento, la informacion y la comunicacién, por lo
que plataformas basadas en el audio y video como youtube y tik tok genera un
mayor interés en ellos. Ademas, siendo conscientes de dicho acceso a la
tecnologia y las iméagenes del mundo digital se hace necesario incorporar el
uso y analisis de dichas plataformas dentro de la educacion costarricense.

e Educacion artistica, cultura visual y pensamiento critico: Los estudiantes
son conscientes de que las imagenes en redes sociales pueden ofrecer
connotaciones negativas o positivas, este conocimiento previo al mensaje dado
es parte del banco de informacion visual y cultural que forma parte de si
mismos. La cultura visual es una realidad que forma parte del mundo de los
estudiantes, por lo cual es necesario mirarlos como sujetos sabientes para
generar una mejor lectura de las imagenes y una correcta estimulacion de su
pensamiento critico, el docente, desde la educacion artistica y la comunicacion
visual esta invitado a ser mediador de estos conocimientos previos y
canalizarlos en un aprendizaje mas significativo y sensato para los estudiantes.
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7.5 Analisis de contenido

Relacionado con la informacion recopilada en el marco teorico y la aplicacion de los
instrumentos, se realiza un analisis general que unifica los resultados del presente proyecto de
investigacion. En primer lugar, la cultura visual como eje central del proyecto de
investigacion, se concuerda con el hecho de que los infantes estan expuestos a informacion
visual en su diario vivir, sea de forma presencial o digital; por esta razon se hace vital
fomentar desde edades tempranas una lectura critica y consciente hacia las imagenes que
componen la cultura visual. Para ello es necesario que la educacion artistica sea un agente de
cambio que incorpore dentro de sus procesos pedagdgicos el analisis de la misma, y el
fortalecimiento del pensamiento critico en los estudiantes para tener un acercamiento
adecuado a su entorno visual; por medio de herramientas pedagogicas que estimulen el
pensamiento critico, y a su vez, parte de los intereses y tendencias del estudiantado, que le
permitira sustentar sus necesidades en su desarrollo personal, social y cultural.

Lo anterior se complementa en la aplicacién del instrumento de observacion-practica
situada donde se evidencia un cambio de perspectiva por parte de los educandos, al conocer
sobre qué es cultura visual y como se puede tener una mejor lectura frente a lo que observan
en su diario vivir o, especificamente, en una red social que navegan constantemente; dando
como resultado una poblacion infantil que cuestiona la cultura visual.

Conociendo la importancia de las artes visuales desde corta edad involucrando a la
cultura visual, los autores citados y los entrevistados concluyen que esto permite que las
personas sean consumidores conscientes, activos y criticos, ademas convergen qué es
importante tomar en cuenta el conocimiento que los estudiantes portan para contribuir al
entorno y a los procesos de ensefianza - aprendizaje. También coinciden que la mayoria de la
poblacién infantil no esta exenta de toda la informacidn que navega en las redes sociales, a
pesar de que algunas plataformas implementan un método para filtrar informacion, los
infantes por medio de propios usuarios o de personas secundarias tienen acceso a los datos.

Por ello se hace énfasis que el sistema educativo formal debe actualizarse en el ambito
tecnoldgico sobretodo en el uso de plataformas virtuales comunes en la cotidianidad como las
redes sociales y en herramientas didacticas para trabajar contenidos curriculares; esto incluye
el trabajo individual del docente hacia el acercamiento de la informacion de interés de sus
estudiantes y, la decision de capacitarse para un correcto abordamiento dentro de sus clases
sobre las tendencias e innovaciones que se abordan en la actualidad.

Entonces, esto lleva a concluir que la propuesta didactica de los talleres artisticos -
visuales es un método pedagogico adecuado para cuestionar temas sobre la cultura visual y el
contenido que esta en las redes sociales desde la educacion artistica. Permiten una
versatilidad de ejecucion y abordaje de la informacién, desarrolla el pensamiento critico, es
una metodologia activa y participativa, incorpora el conocimiento previo de los participantes
y les facilita generar un aprendizaje significativo que parte desde la experiencia; aspectos que
han sido mencionados por los autores y los entrevistados, y que se complementan con las
necesidades y objetivos del proyecto de investigacion.

41



8. Conclusiones y recomendaciones

8.1 Conclusiones

1.

La cultura visual es un aspecto ya implicito en la cotidianeidad para nifios y
adultos, el ser humano esta en constante observacion de su entorno, dicha
accion lo convierte en un sujeto pasivo o activo de los elementos visuales que
le rodean. La persona pasiva es aquella que ve las iméagenes pero de manera
inconsciente las consume, en cambio aquel que es activo puede ver las
imagenes, entenderlas, cuestionarlas y transformarlas; la educacion artistica
genera consumidores activos de la cultura visual.

Los menores de edad tienen una acceso activo a la tecnologia, desde edades
muy tempranas tienen una facilidad para utilizar los dispositivos electronicos,
lo cual hace que tengan un mayor interés y conocimiento en las redes sociales.
Resulta relevante incorporar el uso y la comprension del contenido de los
dispositivos electronicos dentro del ambito educativo.

Las redes sociales son muy atrayentes para los menores de edad, debido al
dinamismo y capacidad comunicativa que estas poseen, al ser utilizadas dentro
de espacios pedagogicos puede generar un mejor acercamiento por parte de los
estudiantes a su contenido visual, transformando su lectura en una lectura
critica y consciente.

La metodologia de taller artistico dentro del ambito formal de la educacion,
genera una innovacion en los procesos pedagogicos de aprendizaje, lejos del
modelo tradicional de ensefianza. Esta modalidad educativa permite tener una
mayor versatilidad en el desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje,
genera una mayor atencion a las necesidades de los estudiantes y propone una
nueva relacion entre el docente y el aprendiente, en donde el aprendizaje es
reciproco y significativo para ambos sujetos.

Es vital incorporar la lectura de la cultura visual dentro de las clases de artes
visuales; la educacion artistica tiene la responsabilidad de capacitar a los
estudiantes en el desarrollo de su pensamiento critico para aproximarse de la
mejor manera a sus entornos visuales.
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8.2 Recomendaciones

1.

Para trabajar la cultura visual dentro de un espacio educativo, es necesario
tener un acercamiento a los conocimientos previos de los estudiantes, cada
participante posee un banco de informacion visual que indicara el punto de
partida para generar el desarrollo adecuado del proceso de aprendizaje.

Es importante conocer los accesos tecnoldgicos, dominios conceptuales y
contenidos visuales de la poblacion con la que se trabajara, incluyendo la edad
y las preferencias en relacién a los dispositivos electronicos; este
conocimiento previo facilita el desarrollo del proceso de ensefianza -
aprendizaje y un mejor empleo de la tecnologia dentro de la educacion.

La clase de artes visuales debe ser un lugar vivo que contenga una apertura a
los intereses y necesidades de los estudiantes, es por eso que el espacio tiene

que brindar recursos pedagdgicos y metodologias educativas que incorporen

el uso de las redes sociales y el estudio del contenido visual que estas poseen,
de esta manera se podréa generar una mejor lectura de la cultura visual que se

construye en dichas plataformas digitales.

Para desarrollar una adecuada metodologia de taller artistico en el aula de
educacion formal, es necesario contemplar la versatilidad que esta posee desde
el uso del tiempo hasta las actividades propuestas en el desarrollo de la clase.
Ademas, el docente o facilitador debe tener una posicion de escucha hacia sus
estudiantes, recordar que estos tienen un rol protagénico en sus procesos de
aprendizaje e invitarlos en todo momento a ser agentes activos de la clase por
medio de su razonamiento, analisis y participacion.

La educacion artistica se interesa por el desarrollo del pensamiento critico del
estudiante y por todos aquellos aspectos que se relacionan con la percepcion
visual; por ello que el docente de artes visuales deberia incorporar dentro de
sus procesos de ensefianza el estudio de la cultura visual de manera implicita o
explicita, partiendo desde el contexto en el que se desenvuelven sus
estudiantes; aun si esta no forma parte de los contenidos propuestos dentro del
curriculo educativo formal.
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9. Cronograma

Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre

Descripcion semana semana semana semana semana semana semana semana semana
Receso

8|19|10|11|12|13|14|15|EF L. 17|18|19(20(21|22|123|24|25(26(27|28|29|30|31 | EF
Intitucional

Diseno, validacion, aplicacion, tabulacion y analisis
de datos del Instrumento Observacion- Practica
Situada
Disefio Taller

Ot 4

Planificartalleres de artes visuales

Actividades - Fechas Importantes

DEL 9 AL 13 DE AGOSTO SEGUNDA FECHA DE ENTREGAS DE ANTEPROYECTOS A
LOS PROFESORES DE TFG.

ENTREGA FINAL (SOCIALIZACION)

ESTUDIANTES REMITEN A LA CTFG LOS INFORMES FINALES APROBADOS EN EL
CURSO TFG.

0G: Objetivo General OE: Objetivo Especifico A: Actividades
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